DER MYTHOS DES SISYPHOS

Expose

G will seinem Leben ein Ende setzen und springt von einer Bricke.
Doch das Schicksal will seinem Wunsch nicht entsprechen und so
wird er ans Ufer des ,,Happy Camps*“ gespult.

Diese Einrichtung sieht sein Aufgabe darin, depressiven Menschen
zu helfen wieder Freude an ihrem Leben zu empfinden.

Dabei fallt G sehr schnell auf, dass im Camp Frohsinn ein
Dauerzustand ist und Unwohlsein als ein mit allen Mitteln zu
bekampfender Makel gesehen wird.

Er freundet sich mit einem Bewohner ,,Happy Camps® an und beide

beginnen hinter die Fassade dieser glucklichen Welt zu blicken.

Der Film soll in allererster Linie den Konflikt des Protagonisten
darstellen, der aus seinem fruheren von Depressionen
gekennzeichnetem Leben ausbrechen will und sich nun In einer genau
gegenteiligen Welt wieder findet; eine Welt, die Uberhaupt keinen
Unmut kennt oder zulasst.

Gs vermeintliche Erloésung, die er erhoffte im Freitod zu finden,
wird thm hier als drastische Umkehrung seiner bisherigen Umwelt

prasentiert.



Step-outline

1_Briucke

G steht an einer Bricke von der er sich in den Tod sturzen will,
er zogert.

Stimmen aus seiner Vergangenheit suchen 1hn heim, er entschliel3t
sich zu springen.

2 _Rettung/Ufer/Srand

G wird gerettet und von Mannern in weiller Kleidung ins ,,Happy
Camp** gebracht, sie verabreichen 1hm Medikamente und bringen ihn
wieder auf die Beine.

3.Kino/ Vorfuhrraum

G sitzt auf einem Stuhl in einem Vorfihrraum und sieht den
Werbefilm des ,,Happy Camps*, Auftritt von Dr.Klaus Hibbert, dem
Campleiter, zunachst im Film, dann holt dieser G personlich nach
der Vorfuhrung aus dem Kino ab.

4 _Camp

Dr. Hibbert und G gehen gemeinsam durch das Camp, der Leiter
erklart die Funktion und Methodik des Camps, sie sehen
verschiedene Gruppen, die Ball spielen oder tanzen.

G wird zu seiner Gruppe geleitet und vom Doktor vorgestellt.

5._Gruppensitzung

G wohnt seiner ersten Gruppensitzung bei, Teilnehmer und Leiter
machen auf ihn einen beunruhigenden Eindruck, daraufhin wendet
sich ein anderes Gruppenmitglied an ihn, sie kommen ins Gesprach.

6.Freunde
Nach der Gruppensitzung unterhalten sich G und sein neuer
Bekannter F. G erkundigt sich Uber die Methoden und Eigenheiten

des Camps, beide stehen dem Camp skeptisch gegentber!

7_.Interview

Zwei Wochen spater: G ist zu einer Einzelsitzung geladen, G
berichtet, dass er beginnt sich an das Camp zu gewdhnen, danach
begegnet er auf dem Flur F, der ihm etwas Wichtiges zu berichten
hat. Sie werden von einer Therapeutin unterbrochen, die F zum
Gesprach bittet.



8_Erkenntnis

G hat das Gebaude schon beinahe verlassen, als er lautes Geschrei
aus dem Sitzungszimmer hort, er kehrt zurick und sieht wie einige
Campmitarbeiter F gewaltsam aus dem Raum schaffen, dabei erblickt
ihn einer der Helfer und G ergreift die Flucht.

9._.Anfang/ Ende

G verliert auf seiner Flucht vor den Mitarbeitern des Camps seine
Verfolger aus den Augen.

Er landet an der Stelle am Strand, an dem er Wochen zuvor
angespult worden 1ist.

G will mit einem Boot die Flucht fortsetzen, als er plotzlich
niedergeschlagen wird.

10.Erneuter Beginn

G erwacht wieder am Strand liegend, ihm nahert sich ein Mann in
weill und die Reise ins ,Happy Camp* beginnt erneut.



Der Mythos des Sisyphos



1.)Szene 1: Brucke

1/1/1
Bricke/ nachts/ draul3en

Auf einer Bricke steht ein junger

Mann. Er ist ganz in schwarz gekleidet,
seine Schuhe stehen neben 1hm. Er

steht direkt am Rand der Bricke, die Uber
einen See fuhrt. Die Sonne geht gerade
unter.

Gerausche des Sees, Mowen
kreischen, der Wind braust leicht auf

Er ist verunsichert.
Der Wind durchfahrt seine Haare, sein
Gesicht i1st Angst erfullt.

2/1/2

Man hort eine weibliche Stimme, wie von
fern oder in seinen Gedanken

Stimme
(weich, beruhigend)

Es gibt nur ein wirklich ernstes
philosophisches Problem: der Selbstmord.
Die Entscheidung, ob das Leben
sich lohne oder nicht, beantwortet die
Grundfrage der Philosophie.

3/1/3

G nimmt diese Stimme wahr.
Sein Gesicht entspannt sich.
Ihn erfullt eine innere Ruhe.

G
Alles andere kommt erst spater.

4/1/4

Man sieht G mit entschlossener
Miene von der Bricke springen.

Die Gerausche klingen langsam ab,
das Bild verdunkelt sich und wird
schlieRlich schwarz.



2.)Szene 11: Rettung-Ufer-Strand

5/11/1
Ufer des Sees/ Tag/ draulien

G regungsloser und
durchnésster Korper
treibt am Ufer des Sees.

Wellen rauschen, Mowen kreischen
6/11/2

Aus Gs Blickwinkel:

Man sieht verschwommen den blauen
Himmel und einige Mowen.

Das skurill grinsende Gesicht von Irrer
1 erscheint. Irrer 1 sagt etwas
Unverstandliches. Das Bild flimmert

und verdunkelt sich wieder.

Unverstandliche, gedampfte

Stimmen. Die Stimme von Irrer 1 hallt
und klingt wie aus weiter Ferne.

G stohnt leise.

7/11/3
Weg/ tags/ draulien

Irrer 1 und Irrer 2 in Weill schleifen
den regungslosen G erst das Ufer

und dann einen kleinen steinigen

Weg entlang.

Undefinierbare, rauschende
Gerausche, Gerausch des
Schleifens

871174

Klinik /tags/ drinnen

Es ist erneut dunkel. Man sieht, zunéchst
verschwommen, dass G gefesselt auf

einem weillen Bett liegt.

G blinzelt mit den Augen und versucht seinen
Kopf zu bewegen um sich umzusehen.

Rauschen, Piepsen eines EKGs



9/11/5

Eine Hand mit einer grol3en Spritze

nahert sich 1thm und sticht ihm In die

Armbeuge.

G verzieht das Gesicht und baumt sich auf.

Das Bild verdunkelt sich erneut. G rochelt kurz auf.

3. Szene 111: Vorfihrraum

10711171
Vorfuhrraum/ tags/ drinnen

Close-Up: Gs Gesicht.

Er sitzt auf einem Stuhl.

Auf seinem Gesicht ist der flackernde

Widerschein eines Fernsehers zu sehen.

G starrt mit weit aufgerissenen Augen in

Richtung des Scheins, aber seine Mimik ist unbewegt.

11711172

Auf der Leinwand:
Dr. Hibbert tritt auf. Er tragt einen weillen Kittel
und zeigt ein gewinnendes Lacheln

Dr. Hibbert
Fuhlen Sie sich einsam? Antriebslos? Ungeliebt?

Ein Fenster erscheint links oben
neben Dr. Hibbert, es ist das Bild eines
traurigen Menschen.

Sehnen Sie sich nach mehr
positiver Energie In ihrem Leben?
Winschen Sie sich nichts mehr als

einfach nur glucklich zu sein?

Wieder erscheint ein Fenster, diesmal
zeigt es einen sehr glucklichen Menschen.

Mbchten Sie i1hr Leben &ndern?
Mochten Sie thre Sorgen flur immer vergessen?
Es gibt einen Ort, an dem Sie endlich aufatmen kdnnen!

Wieder ein Fenster, es zeigt ausgelassene Campbewohner,
die mit Tuchern um Dr. Hibbert herum tanzen.



Unser ,,Happy Camp‘ bietet ihnen nicht nur Spiel,

SpaR und Schokolade, hier konnen Sie ihre Angste und Note
abladen. Unser kompetentes Beraterteam befreit Sie von ihrem
alten Leben und zeigt ihnen den Weg zur inneren Gluckseligkeit!
Werden Sie ein vollkommen zufriedener Mensch!
Entscheiden Sie sich jetzt fur das ,,Happy Camp*!

Mein Team und ich erwarten Sie im ,,Happy Camp*“!

Sie werden i1hre Entscheidung nicht bereuen!

Dafur bidrge ich mit meinem Namen.

Ihr Doktor Klaus Hibbert.

12/111/3

zurick zu G auf seinem Stuhl:
Dr. Hibbert steht nun neben ihm und
legt 1hm die Hand auf die Schulter.

Dr. Hibbert (mit breitem Lacheln)
Hallo mein Junge, ich bin Dr. Hibbert.
Herzlich Willkommen bei uns.

G starrt in vollig perplex an

Keine Angst!
Du kannst ganz ruhig sein, jetzt wird endlich alles gut!
Du bist jetzt im ,,Happy Camp*“ und wir kimmern uns um dich!
Es scheint, dass wir noch gerade rechtzeitig zu deiner Rettung
gekommen sind, du hast wirklich Glick gehabt.

Er lacht kurz auf

Jaja, Gluck, mein Junge, Gluck!
Und jetzt komm, ich fuhre dich herum.

G macht keine Anstalten aufzustehen.

Dr. Hibbert fasst ihn am Arm und zieht ihn
mit sich aus dem Vorfihrraum.

4_.Szene 1V: Camp

13/71Vv/1
Camp/ tags / draul3en
Dr. Hibbert und G kommen aus dem Vorfiuhrraum.

Hibbert ist Uberschwanglich, gut
gelaunt. G scheint benommen und etwas verwirrt.

Stimmengewirr, Gelachter



14/1Vv/2

Hibbert geht vorran, gestikuliert wild,
wadhrend er redet.

Sie kommen links an einer Gruppe
Fangen spielender Menschen vorbei.

Dr. Hibbert
Wir sind alle eine grofRe Familie.
Jeder ist willkommen.

15/1Vv/3

Ein Stick weiter sieht G
rechts eine Gruppe Menschen,
im Kreis sitzen.

Die Menschen trommeln,
schreien dabei und lachen

hysterisch.
Dr. Hibbert (zu ithnen)
Wir sind frohlich und feilern gern.
Wir haben uns alle lieb.
Menschen (zuruck)
Wir haben uns alle lieb
Trommelgeréausche,
Schreien, hysterisches
Gelachter
16/1V/4

wahrend Hibbert mit G weitergeht, sieht G vor
sich, rechts und links mehrere Menschengruppen
zusammenstehen. Sie unterhalten sich.
Als G vorbeilauft winken sie 1hm zu.

Menschen
(frohlich, grinsend, lachend)
Herzlich Willkommen

Stimmengewirr,
zwischendurch Lachen

17/1V/5
An G rennen Menschen vorbei, einer kommt

und umarmt ihn. Bevor er realisiert was mit ihm passiert,
ist der Mensch wieder weg.



5. Szene V: Gruppensitzung

18/Vv/1
Wiese / tags / draulien

Dr. Hibbert fuhrt G hin zu
einer Gruppe

Menschen sprechen durcheinander

Dr. Hibbert

Nun lieber Schitzling, das ist deine Gruppe.
Sie werden immer fir dich da sein.

18/V/2

Dr. Hibbert schiebt G In R
G geht einige Schritte all
dem Sitzkreis an

Ir
Ich tra

Irrerl wird ignoriert

PTI

ichtung Gruppe,
eine, schliel3t sich

rerl (emphatisch)
ge niemals rote Hosen!

egerin (zu Irrer2)

Erzahl uns deine Sorgen. Machst du das, ja?!

Ich

Pflegerin gibt Irrer 2 ein

Heute begriu

Offne dich!

G (rat

Irrer2
fuhle mich einsam.

e Tablette
glucksen

Irrer 2
Bananarama.

Pflegerin
Ren wir unseren Neuzugang.

Raunen in der Menge
(zu G)

HOorst du das Gras flistern?

los & grenzverwirrt):
Ich ...



19/V/3

Irre 3 bricht in Tranen aus; weitere
Pfleger fihren sie von der Gruppe weg

20/V/4

F zieht G am Armel; F und G
wenden sich leicht von der Gruppe ab

F
Pass auf was du hier sagst..
wenn du kannst.

G
Wer bist du?
F
Ein Opfer.

6. Szene VI: Freunde

21/V1/1 Park/ tags/ draulien

Man sieht F und G wie sie durch den Park gehen.
Alles ist grun, die Sonne scheint — ldylle

Vogelgezwitscher
G ist immer noch verwirrt

F (flusternd)
Sie werden dich solange ,,therapieren*, bis du ihre
Meinung angenommen hast.

(lauter)
Das ,,Happy Camp* ist toll und alle
Menschen sind immer frohlich
und vor allem glicklich.

22/V1/2

Sie bleiben stehen.
F wendet sich G zu.

F
Es wird das Beste fur dich sein, wenn du dich ihrer
Lebensphilosophie anpasst, denn dann werden sie dich
meistens In Ruhe lassen. Hier sind auch nicht alle Tage so,
wie der heutige. Es gibt auch ruhige und schéne Tage.



23/V1/3

G (witend und erschittert):
Was soll das hier alles? Was mache ich
hier zwischen all diesen lrren?
Ich muss hier raus!

24/NV1/4
F schaut sich Angst erfullt nach links und
rechts um, um zu sehen, ob jemand in der

Nahe ist.

G (briallt)
Verdammt, ich will hier raus!

25/V1/5
F packt G an der Schulter

F
Halt den Mund, Mann! Willst du, dass wir

Pause
— ach egal -
Beruhige dich, du musst still sein,
sie werden sich sonst wundern,
was hier los ist.

Das Gesprach wird durch eine laute Glocke unterbrochen.

26/V1/6
F

Wir missen gehen!
Bitte tue alles Mogliche, um nicht aufzufallen!

7.Szene VII: Ein Geheimnis

27/V11/1
WeilRer Raum/ tags / drinnen

Die Therapeutin und G sitzen einander an einem
weillen Tisch gegenuber, sie mit Ubereinander
geschlagenen Beinen, einen Notizblock vor sich,
er aufrecht und leicht grinsend.



Ticken einer Wanduhr

Therapeutin (Uberschwanglich lachelnd)
Nun, meiln Resultat nach 1thren hier absolvierten Wochen
ist durchaus zufrieden stellend. Wieder einmal haben wir
einen Beleg fur die Gluckseligkeits-Garantie des ,,Happy Camps®.

Sie blickt auf thre Aufzeichnungen

Ihr Lacheln ist in den letzten Tagen um drei
Centimeter breiter geworden, was &aul3erst positiv
zu vermerken ist. Und ich bin mir sicher, dass
Sie sich nun als ein anerkanntes Mitglied
unserer grolen und Glucklichen
Familie fuhlen, oder?

G nickt uberschwanglich

(Uberfreundlich)
Nun gut,mein Lieber. Dann bis zu unserer nachsten Sitzung.
Und denken Sie immer daran: Don t worry, be happy!

28/V11/2

Die Therapeutin und G. reichen sich die Hande
und sie geleitet 1hn lachelnd zur Tur hinaus.

Geréausch der auf- und zuschlagenden
Tur. Schuhe quietschen auf dem Linoleum

29/V11/3

G schlendert den sehr langen Gang mit
Linoleum-FlieRen und den vielen
verschiedenen Tiuren entlang.
PlIotzlich wird eine Tire aufgerissen.

Ture schlagt hart und laut gegen die Wand
30/VI11/4

F springt panisch heraus. Sein
Gesicht i1st ganz bleich und seine Mimik
undefinierbar.

F (stotternd)
Ich... Ich... Ich weil}
alles! Alles! Ich habe sie alle
durchschaut!



31/VIl/4

F 1st sehr aufgeregt und sein Blick
ist ganz starr.
G ist leicht verwirrt und schaut F fragend an.

G (ruhig)
Was ist los? Was ist passiert?

F packt G panisch am Hemdkragen.

F
Checkst du”s nicht? Ich weiR es! Alles!
Das was das hier verschwiegen wird.
Das Geheimnis. Ich...

32/VI11/5
PIotzlich geht eine etwas weiter entfernte Tur auf.
TUrequietschen
33/VI11/6
Die Therapeuten streckt ihren Kopf heraus.

Therapeutin (angestrengt freundlich)
Na meine Lieben? Hier wird sich doch
kein Problem anbahnen? Sie wissen doch was
wir hier von Problemen halten...

34/VIN/7

F lasst seine Hande sinken und fur

einen kurzen Augenblick liegt Nachdenklichkeit
in seinem Blick. Doch dann verwandelt sich
sein komplettes Gesicht in eine dummlich
grinsende Fratze.

F
(mit unintelligent klingendem Unterton)
Nein, nein... Es..._Ich...Ich habe mich einfach
nur aufgeregt, da mir gerade jemand mit
roten Hosen uUber den Weg gelaufen ist,
obwohl heute nicht Montag ist!
Das hat mich wohl etwas aufgewuhlt. ..

F schickt einen kurzen
Blick zu G und lachelt dann die
Therapeutin entschuldigend an.



35/V11/8
Sie hingegen schaut zwischen den beiden hin und her.

Therapeutin (zu F gewandt):
Nun gut, wenn das jetzt geklart ist, konnen
sie ja mitkommen.
Sie sind namlich der Nachste...

Der Blick der Therapeutin ist trotz ihres
Lachelns zweideutig. Sie halt F ihre

Tadr auf und bittet thn mit einer
Handbewegung herein.

F nickt unaufhorlich.

F
Ja, gemach, gemach. Zuerst muss ich mich von
meinem allerliebsten Freund verabschieden.
(Zu G gewandt)
Lass dich dricken!

F wirft sich enthusiastisch in die Arme von G.
F (unauffallig fTlusternd)
Erklarungen spater! Warte hier. ..

Versteckt! Ich komme wieder...!

F lasst von G ab. G ist total perplex
aber versucht zu lacheln.

(zur TherapeEtin gewandt)
Ich bin soweit, lassen Sie uns reden!
36/VI11/9
Therapeutin und F verschwinden im Therapeutenzimmer.
Schritte und Turengeréausche

37/VI11/10

G bleibt mit nachdenklichem Gesichtsausdruck zurick.



8.)Szene VII1I: Erkenntnis

38/VII1/1
Korridor/ abends/ drinnen

Auf der Tiur des Therapeutenzimmer sieht man
ein grosses Schild mt einem Smiley und der
Aufschrift BE HAPPY!

Die Tur schliesst sich.

39/VI1IL1/2

G sieht sich das Schild skeptisch an.

40/VI11/3

G blickt nervos und angespannt um sich

41/VI111/4

G selbe Tatigkeit aus der Sicht einer Uberwachungskamera
42/V111/5

G”s Sicht: 2 lachelnde Arzte

kommen G entgegen. Ubermassig glucklich
und freundlich grissen sie ihn.

Er blickt thnen nach. Man hort lauter
werdende Stimmen aus dem Therapeutenzimmer,
dann einen dumpfen Schlag.

43/VI11/6
G”s Augen: Sie blicken nach links, dann nach rechts.
44/ /7
Wieder Wechsel in die Uberwachungskameraperspektive

45/V111/8
Profilansicht von G, der an die Wand gelehnt ist.
Der Gang ist sehr lang. Die Stimmen werden wieder lauter.

46/VI111/9

Man sieht die Tur mit der Nr. 9., durch die
F gegangen ist. Uber der Tur leuchtet ein
kleines rotes Licht auf.

47/V111/10
G”s Augen: sie blicken panisch nervos umher.



48/VI1I1/11

Gang: 4 Arzte kommen schnellen Schrittes um die Ecke.

G dreht sich um und drickt sich in eine geschlossene Tur.
Einer der Arzte tippt seinen Kollegen an und zeigt auf G,
der Kollege nickt. Sie 0ffnen die Tur Nr. 9 und treten ein.
Die Schreie von F sind laut zu horen. Die Tur schliesst sich.
49/VI1I11/12

Gs Gesicht: Er blickt zur
Tur am Ende des Ganges.

50/VI111/13

Man sieht die Tur.

51/VIil11/14

Zuruck zu Gs Gesicht.

52/V111/15

Tdr Nr. 9, es sind Schreie zu horen.
53/VI111/16

G vor der Tur. Er geht weg und das BE HAPPY! - Schild
kommt zum Vorschein.

54/VI11/17

G geht zugig auf die Tur am Ende des Ganges zu.
Er streift seinen weillen Umhang von sich.

55/V111/18

Das rote Licht Uber der Tir Nr. 9.
Es wird grin.

56/VI111/19
G blickt kurz zurick und lauft weiter.
57/V111/20

Tur Nr. 9 6ffnet sich. 4 Arzte kommen in einer Reihe raus.
Der dritte zeigt auf G.

3. Arzt: (laut)
Hey!



58/VII/21

G blickt panisch zuruck und lauft weiter.

59/VI1I1 / 22 Arzt 1 Nahaufnahme von den Augen
60/VII11 / 23 Arzt 2 Nahaufnahme von den Augen
61/VI1l1 / 24 Arzt 3 Nahaufnahme von den Augen
62/VIiI1l / 25 Arzt 4 Nahaufnahme von den Augen
63/VILlI / 2

Arzt 2 rennt iIns Zimmer Nr. 9

64/vil1/27

In Zimmer Nr. 9:

Arzt 2 hebt von einem Tisch eine volle

Spritze mit grinem Inhalt auf. Im Hintergrund

ist F zu sehen, er liegt schlafend in einem Stuhl.
65/VI11/28

In Zimmer Nr. 9, F:
Er hat ein blaues Auge und aus seinem Mund tropft Blut.

66/VI111/29

Flur: G rennt, die 3 Arzte hinterher.
Er flieht durch den Ausgang.

9.)Szene 1X: Anfang / Ende

67/ 1X/1
Camp/ abends/ draul3en
Eine Alarmsirene schallt durch das Camp

G rennt den Weg Richtung Campausgang
entlang. G blickt Uber Schulter zurick.

68/1X/2

G sieht eine Meute Arzte hinter ihm herlaufen.

Von beiden Seiten kommen weitere Arzte

hinzu. Die Arzte laufen unter dem Willkommensschild

des Camps hindurch, auf diesem steht

,»,Herzlich Willkommen im Happy Camp!‘, Luftballons hangen daran.



69/1X/3
G blickt wieder nach vorne.
70/1X/4

G biegt nach links in den Wald ab, rennt dabei durch
ein Brennnesselfeld.

71/1X/74

Wald/abends/draul3en

G rennt durch den Wald, schaut sich dabei
panisch um, sieht Baume, dann Straucher, den

Vollmond, keine Verfolger.

Keuchende Atemgerausche von G,
Wolfsgeheul

G stoppt, dreht sich einmal um sich selbst.
G schaut 1n Richtung aus der die Schritte kommen.
G ist panisch, angstlich, atemlos.

Schritte hinter G
Hinter G fallt ein riesiger Ast zu Boden.
G erschrickt, dreht sich um, erblickt das
schimmernde Wasser des Bodensees. G atmet auf.
72/1X/4
Bodensee/ abends/ draulien
G schiebt ein Boot ins Wasser, blickt hoffnungsvoll
ans andere Ufer. Im Wasser spiegelt sich eine
weille Gestalt, sie hebt einen Stock in die Luft,
schlagt G auf den Hinterkopf.

Schwarz

10.Szene X: Erneuter Beginn

73/X/1
Ufer des Sees/ tags/ draul3en

G treibt regungslos und
durchnasst am Ufer des Sees.

Wellen rauschen, Mowen kreischen



74/X/2

Aus Gs Blickwinkel:

Man sieht verschwommen den blauen Himmel und einige Mowen.

Das skurill grinsende Gesicht von Irrer 1 erscheint. Irrer 1 sagt
etwas Unverstandliches. Das Bild flimmert und

verdunkelt sich wieder. Die Stimme von Irrer 1 hallt und

klingt wie aus weiter Ferne, sie wird immer ferner wdhrend das
Bild langsam schwarz wird und Gs Reise ins ,,Happy Camp‘“ wieder
aufs Neue beginnt.

ENDE



